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jComo un Rayo!

Juego de memoria y célculo

Por turnos, los jugadores/as giran dos cartas de encima de la mesa. En caso de que
encuentren 2 cartas con el mismo motivo, el jugador/a més rapido/a en calcular el nimero
total de motivos iguales y coger la ficha con el nimero correspondiente, gana esa ronda y
se queda con la pareja. Gana la partida quien al final tenga més cartas.

Contenido: 44 cartas con motivos del mar (1T sets de 4 cartas con diferentes cantidades de cada
motivos), 10 fichas de madera (numeradas del 1al10) y Tinstrucciones del juego.

Material: Madera y carton.
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Old Teddy’s Company

Franky
Juego de destreza

. . - 2 4
En este juego los jugadores/as deben escoger distintas partes del cuerpo de monstruos, y @ ik
deben ensartarlas con el objetivo de conseguir ser los primeros/as en unir correctamente R4 1-6 (5 20°
todas las piezas segln el patron y gritar “jestd vivo!”.
. , @ 20x20x6cm
Contenido: 24 (4x6) piezas de monstruos, 55 cartas de partes del cuerpo,
6 cordones de algodén ecoldgico de 1,30 my Tinstrucciones del juego. Ref 0TC2138

Material: Carton y cordon.
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Juego de habilidad y estrategia
@2 dfl

Se crea un muro con las cajas de carton y por turnos, los jugadores/as deben ir cogiendo
cajas con el objetivos de ser los primeros/as en completar su palabra con la letras de las R 2-4 O
cajas. Solo se puede coger una caja por turno, utilizando una sola mano, y sin toca mas de
una caja. Si las cajas se caen, se recompone el muro y el turno pasa al siguiente jugador/a. (5 20x20x 6 cm

Contenido: 25 cajas de cartdn, tarjetas con palabras, tarjeta en blanco y 1instrucciones del juego. Ref.0TC2159
Material: Carton. .
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